Wander-Info

REBENWANDERWEG SPIELFELD
Start/Ziel: Bahnhof Spielfeld
Lange: ca. 11 km, Rundwanderweg
Gehzeit: 4 h

Wegbeschaffenheit:
Befestigte Wege, Strafe, Wald- und
Wiesenwege

Markierung:

Rebenwanderweg Spielfeld

Varianten:
Rebenwanderweg b und c

Spielfelder Weingarten — Natur-Kultur-Archiiologieweg
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SPIELFELDER WEINGARTEN -
NATUR-KULTUR-ARCHAOLOGIEWEG

Start/Ziel: Schunter Kapelle (Nahe Tement)

Lange: ca. 5,4 km, Rundwanderweg
Gehzeit: 3 h

Wegbeschaffenheit:
Befestigte Wege, Strafle, Wald- und
Wiesenwege

Markierung: Orientierungsschilder
mit Bildern und der Beschriftung:
Natur-Kultur-Archdologieweg —
.Spielfelder Weingérten in den
Windischen Biiheln”

Kontakt:
Gemeinde Spielfeld
Tel.: +43 (0) 3453 / 2307
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Aussichtspunkt

f Aussichtswarte am Pla¢

SPIELFELDER WEINGARTEN 1
NATUR-KULTUR-ARCHAOLOGIEWEG

Polz-Kiefer

Plagki vrh
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Spielfelder Weingarten -

Profil Rebenwanderweg Spielfeld Natur-Kultur-Archdologieweg Zeichen erk]arung
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